Breuk betekent dat er iets gebroken is. Het is niet meer heel. Als
je een meloen doormidden snijdt, is die niet meer heel, maar
verdeeld in twee stukken. Eén zo’n stuk is dan een halve
meloen,, meloen.

1 meloen 4 meloen

Zo kun je ook een taart in stukken snijden.
Als je 1 taart verdeelt in 6 gelijke stukken, dan is elk stuk
(spreek uit één zesde) taart.

Een breuk is dus eigenlijk een gebroken getal. Breuken ontstaan
als een deling niet uitkomt op een geheel getal. Als je 5
meloenen door 2 wilt delen, krijg je 2, rest 1. Wil je die rest ook
nog delen door 2 dan krijg je 1 gedeeld door 2. Dat is 3.
+is1gedeelddoor6=1:6=¢.

Een breuk bestaat uit een teller en een noemer.
De teller staat boven de breukstreep en de noemer er onder.
1 - teller

6 — noemer

Het deelstreepje wordt schuin op je toetsenbord geschreven.
Dus 1/6 is hetzelfde als +.

)

De teller geeft hoeveel stukken er zijn en de noemer zegt wat de
naam is van die stukken: ¢ taart geeft dus aan dat de taartin 6
stukken is verdeeld en dat je 5 stukjes telt die allemaal +

groot zijn.
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éénzesde tweezesde driezesde vierzesde vijfzesde zeszesde

De taart is in 6 stukken verdeeld. Eén stuk is dus ¢ en vijf
stukken is ¢. Zes stukken taart is & en dat is hetzelfde als 1 hele.
Als de teller en noemer gelijk zijn, dan is dat hetzelfde als 1.

Je kunt een hele in net zoveel gelijke stukjes verdelen als je zelf
wilt, bijvoorbeeld.

2 stukjes van 5 (één tweede, we noemen dat meestal een half)
3 stukjes van 3 (één derde)

(
4 stukjes van  (één vierde, we noemen dat vaak een kwart)
5 stukjes van + (één vijfde)
6 stukjes van ¢ (één zesde)
7 stukjes van + (één zevende)
(

8 stukjes van 3

9 stukjes van + (één negende)

één achtste)

10 stukjes van 5 (één tiende)
100 stukjes van iz (één honderdste)
1000 stukjes van g5 (€€én duizendste)

Je kunt ook meer helen in stukken verdelen.

[T T T T T J1heleis?

2 helenis 12 stukjes » 2 = 2
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Vergelijken en ordenen van breuken

Hoe groter de noemer is, hoe kleiner het stuk is. Want als je een
taart in 8 stukjes snijdt, is elk stukje kleiner dan wanneer je de
taart in 6 stukjes snijdt en die stukjes zijn weer kleiner dan
wanneer je taart in 3 stukken snijdt.

N BB

Dus § is kleiner dan & en + is kleiner dan .
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Anders wordt het als de teller groteris dan 1. Als je een taart in 4
stukken snijdt en een andere taart in 2 stukken, dan is een stuk
van de eerste taart kleiner dan één stuk van de tweede taart.

LS

1
2

Maar twee stukjes van de eerste taart is samen evenveel als één
stukje van de tweede taart:
£ is dus hetzelfde als 7.

De breuk met de grootste noemer kan dus evenveel of zelfs
groter zijn dan de breuk met de kleinste noemer als de teller van
de eerste breuk groter is dan die van de tweede breuk.

2 is groter dan 3.
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4 3

Eén stukje van de eerste taart is kleiner dan één stukje van de
tweede taart. Ook twee stukjes van de eerste taart is samen
kleiner dan twee stukjes van de tweede taart:

2 is dus kleiner dan 2

Dus als de teller van beide breuken gelijk is, kun je aan de
noemer zien welk getal groter is.
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Als je bij 2 teller en noemer allebei door 2 deelt, krijg je 5
2 ~gedeelddoor2= 1
4 - gedeeld door2 = 2
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B 3 6 2 6 3"

Ook hier deel je teller en noemer allebei door hetzelfde getal:
2 1 gedeeld door 2

6 3 gedeelddoor2
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1 gedeeld door 3

gedeeld door 3

2
2 gedeeld door 2
§ gedeeld door 2

Andersom, dus teller en noemer met hetzelfde getal
vermenigvuldigen, mag ook:

keer 2

keer 2

keer 3

keer 3

keer 2

WIN N = W=
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keer 2

Je mag teller en noemer altijd delen of vermenigvuldigen met
hetzelfde getal. De waarde van de breuk blijft hetzelfde.
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Rekenen met breuken

Om te kunnen rekenen met breuken, moet je twee dingen
kunnen: breuken gelijknamig maken en breuken vereenvoudigen.

Breuken gelijknamig maken

Twee of meer breuken gelijknamig maken, betekent dat je de
noemer van de breuken hetzelfde maakt. Bij het gelijknamig
maken van breuken zoek je naar het kgv, het kleinste gemene
(gemeenschappelijke) veelvoud.

Tel de breuken  en £ bij elkaar op.

Maak deze breuken eerst gelijkwaardig.

Neem de tafel van de kleinste noemer, in dit geval 4, totdat je bij
het getal komt dat ook in de tafel van de grootste noemer staat.

1x4=4
2x4=8
3x4=12 en2x6=12

Het getal 12 is het kgv en wordt de nieuwe noemer. Om van 4 het
getal 12 te maken, doe je dit keer 3. Teller en noemer mag je met
hetzelfde getal vermenigvuldigen, dus doe dan ook de teller keer
3. En om van 6 het getal 12 te maken, doe je keer 2. Dan moet je

dus ook de teller keer 2 doen.
1 3 teller vermenigvuldigen met 3

a 12 noemer vermenigvuldigen met 3

4
2 4 teller vermenigvuldigen met 2
6

a 12 noemer vermenigvuldigen met 2

Vereenvoudigen van breuken

Een breuk moet altijd zo klein mogelijk worden opgeschreven.
Dit heet vereenvoudigen. Om een breuk te vereenvoudigen, heb
je de ggd, de grootste gemene (gemeenschappelijke) deler
nodig.
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Vereenvoudig 5.
Neem de grootste tafel waarin 12 en 18 in de antwoorden staan,
12 en 18 zitten in de tafels van 2, 3 en 6.

1x2=2 1x3=3 1x6=6
2x2=4 2x3=6 2x6=12
3x2=6 3x3=9 3x6=18
4x2=8 4x3=12

5x2=10 5x3=15

6x2=12 6x3=18

7x2=14

8x2=16

9x2=18

De tafel van 6 is de grootste tafel waarin beide getallen
voorkomen. Dus 6 is de ggd. Deel teller en noemer nu allebei
door 6.

12 2  gedeeld door6 "

—_— = = DUSW=%
18 3  gedeeld door 6

Breuken optellen en aftrekken
Je kunt breuken, net als hele getallen bij elkaar breuken optellen.

Bij breuken met gelijke noemers hoef je, om ze op te tellen,
alleen de tellers bij elkaar op te tellen.

1 2
4t =

Beide noemers zijn 4, dus deze breuk kun je optellen.
Het aantal stukken tel je bij elkaar. De naam van de stukken blijft
gelijk. Je telt dus alleen de tellers bij elkaar op.

1 2 3
Tt =7
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Hier is het handiger eerst te splitsen. Tel eerst de helen bij elkaar:
2+1=3

Tel dan de breuken bij elkaar: + + & = ¢
Tel daarna alles bij elkaar: 3+3=9%
Vereenvoudig tot slot de breuk: ¢ = , dus de uitkomst is 3.

4 3 7
et =56

De teller (7) is groter dan de noemer (6). Dus in het getal & zit
een hele. De noemer is 6, dus de hele is ¢.
Dan houd je nog + over. < schrijf je daaromals 1.

15 +2% =

Als de noemers niet gelijk zijn, zoek dan een nieuwe noemer om
de breuken gelijkwaardig te maken.

Breuken met ongelijke noemers moet je eerst gelijknamig
maken om ze op te kunnen tellen.
=

Zoek het kgv. Neem de tafel van de kleinste noemer, in dit geval
3, totdat je bij het getal komt dat ook in de tafel van de grootste
noemer staat.



4x3=12 en3x4=12

Het getal 12 wordt de nieuwe noemer. Om van 3 het getal 12 te
maken, vermenigvuldig je met 4 en om van 4 het getal 12 te
maken, vermenigvuldig je met 3.

1 4 tellerx 4
5 - 1_2 noemer x 4
1 3 tellerx 3
Z - _2 noemer x 3
Trie e E=%

+
Hetzelfde doe je bij breuken met helen erin.
15 +2¢ =
Je zoekt eerst de nieuwe noemer. Dat wordt 20, want 5 x4 =20
en4 x5=20.
’ 3 ; 15 tellerx 5
Z B 2_0 noemer x 5
4 16 tellerx 4
E E noemer x 4
12+2s=12+28=35=44

Ook voor aftrekken met breuken geldt:

Bij breuken met gelijke noemes hoef je om ze af te trekken
alleen de tellers van elkaar af te trekken
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Beide noemers zijn 4, dus deze breuk kun je aftrekken.
Het aantal stukken trek je van elkaar af. De naam van de stukken
blijft gelijk. Je trekt alleen de tellers van elkaar af.

1
4

2 _ 1
4 4

Dus ook:
4 2 2

25-12

Trek eerst de helen van elkaaraf.2 -1 =1
2 1

Trek de breuken af. $ — 2 = &
Tel dan alles bijelkaar. 1 + ¢ =15

3_5 =

Je moet 1 lenen van de 3 om ¢ te kunnen aftrekken.
1is hetzelfde als ¢ dus 2¢ — ¢ =2
Als de noemers niet gelijk zijn, moet je de breuken gelijknamig

maken. Zoek nieuwe noemers.
5 2

8T 6=
Zoek het kgv. Neem de tafel van de kleinste noemer, in dit geval

6, totdat je bij het getal komt dat ook in de tafel van de grootste
noemer staat.

1x6= 6
2x6=12
3x6=18
4x6=24 en3x8=24

Het getal 24 wordt de nieuwe noemer. Om van 6 het getal 24 te
maken, doe je keer 4 en om van 8 het getal 24 te maken, doe je
keer 3. Vermenigvuldig dus ook de teller van 2 met 4 en de teller
van + met 3.

5 _ 8 _ 7

— 15 —
- 24 24 — 24
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Neem de tafel van 4. Het getal 8 wordt de nieuwe noemer. Om
van 4 het getal 8 te maken, doe je keer 2 en om van 8 het getal 8
te maken, doe je keer 1. Teller en noemer van $ blijven dus gelijk.

260 -27=33-22=13
3i-2¢
Neem de tafel van 3. Het getal 15 wordt de nieuwe noemer. Om

van 5 het getal 15 te maken, doe je keer 3 en om van 3 het getal
15 te maken, doe je keer 5.

3; _2; =3135 _2158 =

Je moet lenen van de 3 om s te kunnen aftrekken.

Schrijf 3 als 2% en tel daar -%. Trek dan af.

2% -25=1%

Breuken vermenigvuldigen

Stel je bij het vermenigvuldigen van een breuk weer de taart
voor. Bij een vermenigvuldiging van een breuk, bijvoorbeeld ¢,

met een heel getal tel je net zoveel stukjes als het hele getal
aangeeft bij elkaar op.

BXe =t +s+s+s +s=¢ dus5xg =1

Je vermenigvuldigt de teller met het hele getal.
2 2 2 2 6 2 6

3Xs=%+7+5=7dus3x5 =+

+
Je kunt ook 2 breuken met elkaar vermenigvuldigen.
:
7 X

w|—=

Hier staat dus: hoeveel is de helft van § ?

1 !

3 i

De helft van 1 stukje is ¢, want er zitten dan 6 stukjes in de hele

strook.
1 1 1 de tellers met elkaar vermenigvuldigen

2 3 B 6 de noemers met elkaar vermenigvuldigen

(52

Om twee breuken te vermenigvuldigen, vermenigvuldig
je de tellers met elkaar en de noemers met elkaar.

n

0
0

Bij breuken groter dan 1 maak je er eerst een echte breuk van,
door van de helen ook een breuk te maken.

4 5 2
5 X = 3

(]

Je kunt ook vereenvoudigen voor het vermenigvuldigen. Dit heet
wegstrepen.

Je mag teller en noemer door hetzelfde getal delen.

Bij het vermenigvuldigen van breuken pas je deze regel kruiselings toe.
De teller van de eerste breuk en de noemer van de tweede breuk deel je
door hetzelfde getal.

De teller van de tweede breuk en de noemer van de eerste breuk deel je
door hetzelfde getal.

3 9 en 3 delen door 3
1

4 en 4 delen door 4

- D W w
x
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Breuken delen
Bij het delen van een breuk door een heel getal, verdeel je het
aantal stukken.

§:2=
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Je hebt 4 stukken van 5. leder krijgt 2 stukken van 5.
Je deelt de teller door het hele getal.

4 . _ 2
3-2—5

Je kunt een breuk ook delen door een breuk.

Delen door een breuk is hetzelfde als vermenigvuldigen
met het omgekeerde van die breuk.

Als er helen in de breuk zitten, maak je daar eerst een breuk van.

2

2 .01 _ 11 . 6 _ 11 $ _ 22 _ 9
3?-25—3-13—;5)(13—13—113
1

Deel - geheel

Welke breuk is 5 cm?

| S5em | 5Sem | 5em [ 5em |

De balk is 20 cm, verdeeld in 4 stukken van 5 cm. Elk stuk is 4
van 20 cm.

Je kunt ook zeggen. De balk is 20 cm lang, dan is 20 de noemer.
Elke cm is 55 deel van de balk. Een stuk van 5 cm is dus

— =+ van de balk.

Als je weet hoeveel de breuk is, kun je uitrekenen hoeveel
de heleis.

2 deel van een bedrag is € 15,00. Hoeveel is dan het hele bedrag?
+ deelis €15,00:3=€5,00.Dus § deel=4x €5,00= €20,00

(59

Kommagetallen

Een kommagetal is getal dat niet heel is. Het is een breuk. Voor
de komma staan de helen, achter de komma staat de breuk. De
getallen achter de komma staan voor de tienden, honderdsten,
duizendsten, enzovoort. Een breuk kun je schrijven als een
kommagetal. De breuk is dan herleid tot tienden, honderdsten,
duizendsten.

Kommagetallen gebruik je bij geld en maten: een kamer van 4,65
meter en een boek van € 6,95. De komma is de scheiding tussen
hele euro’s (6) en het deel dat kleiner is dan een hele euro (95),
de eurocenten.

Alles wat 1 of groter is, staat voor de komma.
Alles wat kleiner is dan 1, staat achter de komma.

Opbouw van de getallen

Deze reep is in 10 stukken verdeeld. Elk stukje is +; deel, een
tiende deel. Als je 4 schrijft als kommagetal, schrijf je 0,10. De
laatste O laat je weg » 0,1.

Twee stukjes is & deel. Als kommagetal schrijf je 0,20 of 0,2.

In % is 2 de teller en 10 de noemer van de breuk. De teller vind je
terug in het kommagetal. De noemer bepaalt de plaats achter de
komma. Tienden zijn het eerste getal achter de komma.

+0,2

A
T T T 1T [ T 1 1T T [ T T T T ] T T T T]
000102030405060708091011121,31,41,51,61,71,81,92,0

1 hele is verdeeld in 10 gelijke stukken van 0,1.
Je ziet dat 0,1 kleineris dan 1. En dat 0,5 + 0,2 gelijk is aan 0,7.
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